RBichtlinien fiir die Fuchsjsgd.
l, Anbringung der Pfeile, bei trockenem Wetter nur suf
AsphaltetraBen mit Kreide, guf Kopfeteinpflester nmit
Holgpfeile, Die ¥Pfeile mi¥ Kreide suf der StraBe miifen eine
linge von 50 em. haven.

~

£, DBei Hegenwetter nur Helzpfeile.

-

3¢ Vou 0-70 e vow der Kreuzung muB der Pfeil engebracht werden.

4, Der Fuchs derf nur 8ffentliche firaBen benutzen.
Folgende Wege sind zur Benutzung frel gegeben, der Weg Paddewisch
-~ Giehle und der VWeg DBrametedt - Wittetedt.

£. Der Puche derf sich von der Slrafe, big 50 n, entfernen, muf
dann sbher ar der Strafe eine runde Scheibe { Durchm, 25 cm.)
in der Parbe rot, rechltes oder links in 1 m. hohe anbringen.

6. Die Fuchsjagd nufd nech spEtestens 2 Stunden beendet sein,
ist der Fuchs denn nicht gefangen bleibt er der Eieger.

7. Der Puchse derf mnicht mehr als 70 km. zuricklegen, von

2.7
Clublokel zum Clublokal zuriick.

8., Pfeile diirfen nur rechte angebracht werden, ausnshmen nur an
T - Kreugungen wenn rechts keine Migliechkeit dann links.

Die Pfeile milssen sichthar angebracht werden, in der hihe von
50 - 150 cm. - gEhes - *

9., DervPuche bekommt einen Vorsprung von 10 min. die anderen XEIE
folgen geschlogjen,

10. Die Verfolger brauchen nieht den markierten Weg des Puchses
zun folgen.

1i. Be darf nur suf shkner Kreuzung oder Weggabelhing gewendet

wardeﬁ._, - R

L e PTfelie durien nichtv 2mai bpefashren wer &L 1e

12, Der Euchs nul seine Fanrten selber fahren.
14, DervPuch mu 3 eine Strecke unbedingt fahren.

Alle Vorne“1gen Rlch 11n;en fiir die Puehsjagd verlieren hiermid
ihre Glltizkeit.
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